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Przebieg
1.Zabawy i ¢wiczenia wprowadzajgce
Powitanie przy piosence "Dzien dobry".

Dzien dobry, dzien dobry
wszyscy sie witamy.

Dzien dobry, dzien dobry
dobry humor mamy.

Dzien dobry, dzien dobry
stonce jasno swieci.

Dzien dobry, dzien dobry
pani wita dzieci.

Dzien dobry, dzien dobry
jest bardzo wesoto.

Dzien dobry, dzien dobry
zrobmy wszyscy koto.

Dzien dobry, dzien dobry
podaj prawg reke.

Dzien dobry, dzien dobry
zaspiewaj piosenke.
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2."Zabawki sie bawig" — zabawy przy akompaniamencie wesotej muzyki.
Dziecko dosuwa wolno noge do nogi najpierw, np. w prawg strone, a potem
w lewq strone. Kazde dziecko tanczy ze swojg zabawka tak jak potrafi.

3."Opowiedz o swojej zabawce" — swobodne wypowiedzi dzieci, prezentacja
ulubionych zabawek.

Jak sie nazywa twoja ulubiona zabawka? (np. powiedz sylabami, gtoskami)
Dlaczego jg lubisz?

Skad jg masz?

Jakie zabawki lubisz?
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4.Ekspresja ruchowa: "Zamien sie w swojg ulubiong zabawke".

Dziecko maszeruje po pokoju w rytm dowolnej muzyki . Gdy dzwieki muzyki
milkng, zamieniajg sie w swojg ulubiong zabawke i poruszajg sie w taki
sposo6b, aby rodzic mégt odgadngaé, co nasladuja.

5.Trening zadaniowy:
Cwiczenie tworzenia pomystéw w oparciu o rozumowanie typu "Co by byto,
gdyby........ ", Dziecko odpowiada na pytanie: Co by byto, gdyby ze sklepdw, z

waszych domoéw i z przedszkoli znikty wszystkie zabawki?

6.Ekspresja plastyczna "Kreatywne rysowanie". Dziecko rysuje kontury
zabawek.
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Liczenie zabawek na podtkach.
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